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REGULAMIN LIGOWIEC BIZNES
JESIEN 2016

I - POSTANOWIENIA OGOLNE

1 - Organizatorem rozgrywek pitkarskich jest firma ,Ligowiec”

2 - Regulamin zostat stworzony przez ,Ligowiec” i jakiekolwiek zmiany w nim muszg by¢ przez ,Ligowiec”
zaakceptowane.

3 - ,Ligowiec” nie ponosi zadnych konsekwencji prawnych, a kazdy uczestnik rozgrywek gra na wiasha
odpowiedzialno$¢, akceptujac jednoczesnie niniejszy regulamin.

4 - Druzyny, biorgce udziat w rozgrywkach ,Ligowiec” zobowigzane sg do uiszczenia ustalonej optaty
wpisowego w kwocie i terminie podanej w ofercie na stronie www.ligowiec.pl

5 - W momencie braku czesci badz catej wptaty wpisowego druzyna bedzie usunieta przez ,Ligowiec” z
rozgrywek kosztem innej, ktéra ureguluje cata wplate.

6 - ,Ligowiec” ma prawo odmowic gry danej druzyny w swoich rozgrywkach bez podania przyczyny.

7 - Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach musi sie bezwzglednie podporzadkowac postanowieniom
JLigowiec”.

8 - Podczas rozgrywek obowigzujg przepisy PZPN, z wytgczeniem przepisu o spalonym, zmodyfikowanymi
karami dla zawodnikéw oraz iloscig przebywajacych na boisku zawodnikéw oraz zakazem wslizgow.

II - ZASADY PUNKTACII

1 - W rozgrywkach kolejnos¢ zespotdéw w tabeli ustala sie wedtug ilosci zdobytych punktow.
2 - W przypadku uzyskania réwnej ilosci punktow przez dwie lub wiecej druzyn, o zajetym miejscu
decyduija:

przy dwdch zespotach:
a) bezposredni mecz zainteresowanych druzyn;
b) lepszy stosunek bramek we wszystkich spotkaniach catego cyklu rozgrywek;
c) przy dalszej rownosci wieksza iloS¢ zdobytych bramek we wszystkich spotkaniach z catego cyklu
rozgrywek;

przy wiecej niz dwoch zespotach:
przeprowadza sie dodatkowg punktacje pomocniczg spotkan wytgcznie miedzy zainteresowanymi druzynami
kierujac sie zasadami podanymi w punktach ,a”, ,b"i,c".
3 - Mistrzem zostaje druzyna, ktora zdobedzie najwiecej punktow.
4 - Ekstraklasa (najwyzsza klasa rozgrywek), I, II i III liga bedg liczy¢ po 10 zespotdw. W kazdej lidze
gramy systemem kazdy z kazdym, tj. kazdy zespdt rozegra 9 spotkan.
5 — Awans wywalczg po dwie najlepsze druzyny, natomiast spadng po dwie najstabsze druzyny z danej ligi.
6 — W sytuacji, gdyby nastgpita reorganizacja rozgrywek lub wycofataby sie druzyna z wyzszej ligi o
przydziale do nowych rozgrywek zadecyduje zajete miejsce w danej lidze /im wyzsze miejsce tym wieksza
mozliwo$¢ gry w wyzszej lidze/.
7 - W razie wycofania sie druzyny w czasie przerwy miedzy rozgrywkami, powodujgcymi wakat w klasie
wyzszej, jej miejsce zajmuje najlepsza druzyna z klasy nizszej, ktéra nie uzyskata bezposrednio awansu.
Przy takiej sytuacji nie stosuje sie meczu barazowego. Jezeli druzyna odmdwi gry w wyzszej lidze, prawo to
przechodzi na druzyne, ktdra zajeta miejsce nizej. Gdyby sie zdarzyto, iz zadna druzyna nizszej ligi nie
wyrazi zgody na awans, nastepni w kolejnosci bedg spadkowicze z wyzszej ligi w kolejnosci zajmowanych
miejsc. Ostatecznoscig jest rekrutacja na to miejsce sposrdd nowych druzyn spoza ligi.



III - TRANSFERY I SPRAWY KADROWE

1 - Kadra zespotu liczy 21 miejsc na caty sezon i nie wolno wykresla¢ zawodnikéw — nawet tych, ktérzy
nigdy nie zagrali w druzynie. Jedynym przypadkiem wykreslenia sg losowe wydarzenia (tj. $mier¢, choroba
wymagajaca min. trzymiesiecznego leczenia itp.).

2 - Zawodnicy mogg zmieniac przynaleznos¢ klubowa, ale pod pewnymi warunkami.

3 - Zgloszenie nowego zawodnika odbywa sie przez zgtoszenie tego faktu organizatorom przed
rozpoczeciem meczu oraz wpisaniu danych zawodnika na protokole meczowym (z adnotacjg ,nowy
zawodnik™).

4 - Zgtoszony zawodnik spoza ligi (tj. taki, ktéry w danym sezonie nie byt zapisany w innej druzynie
rozgrywek Ligowiec Biznes) moze od razu zagra¢ w meczu, jednakze zapisanie musi sie odby¢ przed
rozpoczeciem meczu przez sedziego, dane wpisane muszg by¢ kompletne. W innym przypadku grozi
druzynie walkower, za wystawienie nieuprawnionego zawodnika.

5 - Wpisywany zawodnik moze uczestniczy¢ jednoczesnie w innych rozgrywkach organizowanych przez
~Ligowiec” (np.: ,Ligowiec Mistrzow”, ,Ligowiec Sztuczna Trawa” itd.).

6 - Zawodnik transferowany z innego klubu tej samej ligi (Ligowiec Biznes) musi odczekac jeden mecz, a
zapisanie musi sie takze odby¢ przed rozpoczeciem meczu przez sedziego w ktérym dany zawodnik jeszcze
nie gra; wpisane dane muszg by¢ kompletne.

7 - Zawodnik musi by¢ zapisany przed meczem swojej nowej druzyny.

8 - Transfery mozna przeprowadza¢ z wytgczeniem dwach ostatnich kolejek i ewentualnych barazy oraz
meczdw zalegtych rozgrywanych po drugiej kolejce od konca ligi.

9 - Zabronione jest granie w tych samych rozgrywkach w Ekstraklasa, I liga, II liga i III liga jednoczesnie.
10 - NIE WOLNO ZGLASZAC NOWYCH ZAWODNIKOW TELEFONIECZNIE, POCZTA ELEKTRONICZNA ITP.,
jedynie mozna zgtaszaé zawodnikdw osobiScie, wpisujgc ten fakt na protokole meczowym przed danym
meczem, podajac petne dane.

11 - W RAZIE STWIERDZENIA FAKTU, ZE W TEJ SAMEJ KOLEICE DANY ZAWODNIK GRAE W MECZU TEJ
SAME] LIGI ZOSTANIE UKARANY DYSKWALIFIKACJA MINIMUM POk ROCZNA A KLUB, W KTORYM
WYSTAPIt. NIEUPRAWNIONY ZAWODNIK ZOSTANIE UKARANY WALKOWEREM.

IV — KARY

1 - Zawodnikéw obowigzujg nastepujace kary:
a - kara 2 minutowa, tzw. niebieska kartka
c - czerwona kartka tj. opuszczenie przez ukaranego boiska do konca meczu. Na jego miejsce moze
po pieciu minutach wejs¢ inny zawodnik rezerwowy, chyba, ze jego druzyna straci w tym czasie
bramke (uwaga straci a nie strzeli !!!) — wowczas nowy zawodnik moze wej$¢ na boisko.

2 - Druzyna moze zostac ukarana walkowerem, gdy:
a - W momencie rozpoczecia meczu na boisku znajduje sie o dwdoch mniej zawodnikow niz
przewidujg dane rozgrywki [nie ma tu znaczenia, czy druzyna przeciwna sie godzi na gre],
b — w trakcie meczu, w wyniku kar znajduje sie o trzech mniej zawodnikdw niz przewidujg dane
rozgrywki,
¢ - w danym zespole wystgpit zawodnik nie zgtoszony do tej druzyny,
d - jezeli druzyna nie uregulowata ptatnosci w terminie.

3 - Kary Specjalne (stosowane wg ponizszego taryfikatora):
a — pchniecie a takze uderzenie (naruszenie cielesnosci): zawodnika, sedziego, kibica, trenera, na
terenie boiska oraz najblizszego otoczenia (tj. szatnie, wejécie do budynku szatni oraz na terenie
widocznym z boiska), bez wzgledu na site, zamiar i efekt uderzenia = min. 3 meczéw.
b — wulgarne zachowanie tj. zastraszanie stowne, obrazliwe zwroty, przeklenstwa pod adresem:
zawodnika, sedziego, kibica, trenera, na terenie boiska oraz najblizszego otoczenia (tj. na terenie
widocznym z boiska) = min. 2 mecze.
¢ — ponowne w/w przewinienia (recydywa) = kara dyskwalifikacji na min. rok
d — druzyna, ktéra dopusci sie wiekszej liczby w/w wykroczen bedzie miata postawione ultimatum,
iz kolejny taki incydent konczy sie natychmiastowym wydaleniem druzyny z rozgrywek ligowych,
bez mozliwosci zwrotu pieniedzy za wpisowe.
e — przewinienia zawarte w punktach 1 oraz 2 nie muszg by¢ zauwazone i odpisane w protokole
przez sedziego; wystarczajgcym dowodem s3g anonimowe zeznania min. dwdch Swiadkdw
wydarzenia (spoza zainteresowanych druzyn), nagranie na tasmie video lub min. zeznania jednego
obserwatora z ramienia ,Ligowca”.
f — ,Ligowiec” na podstawie wymienionych w punkcie e dowodéw ma prawo natozy¢ kare na
zawodnika, jednak nie nizszych niz w punkcie a oraz b.
g - jezeli kibic (zapisany jako zawodnik w danej druzynie) dopusci sie przewinien zawartych w
punktach a oraz b jest karany identycznie jakby byt wéwczas na boisku, gdyz kazdy zawodnik
bedac na innych meczach na lidze po lub przed swoim meczu czyni to na wtasng odpowiedzialno$¢.



4 - Kary indywidualne s3 stosowane wéwczas gdy:
a - zawodnik danej druzyny otrzymat czerwong kartke (min. 1 spotkanie zawieszenia — z automatu)
b - wystapit zawodnik, ktéry miat odczeka¢ kare meczowa (2 mecze + ew. zejscie z boiska bez
mozliwosci zmiany),
c - kara musi by¢ wykonana w najblizszym meczu po jej ogtoszeniu, niezaleznie czy jest to mecz z
kolejki przetozonej,
5 — Kary Specjalne w turniejach dodatkowych (np. Puchar Ligi lub inne turnieje organizowane przez
~Ligowiec”) przechodzg na rozgrywki ligowe.
6 - W przypadku sytuacji niewymienionej w tym rozdziale, o karze decyduje specjalnie powotana
Rada Rozgrywek w porozumieniu z ,Ligowcem”.

V — PRAWA I OBOWIAZKI DRUZYN oraz KWESTIE FORMALNE

1 - Kazda druzyna moze posiada¢ do dwudziestu jeden zawodnikow w kadrze w catym sezonie, bez
mozliwosci skredlenia z listy.

2 - W lidze dozwolona jest tylko gra w korkach lanych (gumowych), trampkach,_korkotrampkach oraz
obuwiu do pitki halowej. Zakaz gry we wkretach !!! Jezeli nastapi sytuacja gry w innym obuwiu, to sedzia
ma prawo kaza¢ zawodnikowi opusci¢ boisko i musi nakaza¢ zmiane obuwia.

3 - Druzyny sa zobowigzane do posiadania identycznych koszulek pitkarskich posiadajace widoczne numery
na koszulkach, natomiast bramkarz musi posiadac sprzet bramkarski odrézniajacy go od reszty zespotu.

4 - Numery na koszulkach muszg by¢ state w trakcie meczu (ZAKAZ ZAMIENIANIA SIE KOSZULKAMI ITP.).
5 - Po zakonczeniu meczu kapitan lub osoba upowazniona ma obowigzek podej$¢ do obserwatora z
ramienia ,Ligowca"”, sprawdzi¢ strzelcow bramek i podpisac protokét meczu.

6 - Druzyna ma obowigzek stawi¢ sie na dwadziescia minut przed rozpoczeciem meczu. Nie obowigzuje
okres oczekiwania 15 minut, a mecz musi sie rozpocza¢ doktadnie o wyznaczonej godzinie
(gdyz w innym przypadku bedzie walkower). W sytuacji, gdy opdznienie wynosi mniej niz 10 minut
od godziny rozpoczecia meczu, a przeciwnik wyrazi zgode, jest mozliwos¢ gry w skroconym wymiarze czas,
tak aby kolejny mecz mogt sie rozpoczac o czasie. Decyzje o tym podejmuje sedzia meczu oraz sedzia
stolikowy i jest ona wigzaca.

7 - Kazdy klub jest w petni odpowiedzialny za uprawnienie swoich zawodnikéw do gry. Zatwierdzenie
zawodnika lezy w gestii druzyny, a nie ,Ligowiec”, ktory nie bierze odpowiedzialnosci za nie zgtoszenie o
czasie danego zawodnika.

8 - Na boisku do sedziéw ma prawo zwracac sie stownie tylko i wytgcznie kapitan. W zadnym wypadku nie
wolno, w stosunku do sedziego, przedstawicielowi druzyny oraz reszcie zawodnikdw (takze poza boiskiem)
obraza¢, zastrasza¢, symulowa¢, uderzy¢ badz tym podobne. Pod okresleniem ,,obraza¢” uwaza sie kazde
uzycie stdw powszechnie uwazanych za wulgarne w stosunku do arbitra. Takie zachowanie w stosunku do
kazdego zawodnika bedzie karane czerwong kartka, nie wykluczajacg pozniejszej dyskwalifikacji. Reszta
zawodnikdw, procz kapitana, nie ma prawa NIC moéwi¢ do sedziego, a inne zachowanie bedzie karane
czerwong kartka. To samo tyczy sie zawodnikdw rezerwowych.

9 - Zawodnikow grajacych w rozgrywkach, badz osob bezposrednio zwigzanych z danym
klubem (trener, opiekun, sponsor, kibic itp.) obowigzuje zakaz spozywania alkoholu oraz
palenia papieroséw w obrebie boiska, wraz z zapleczem oraz szatni. W razie ztamania zakazu
~Ligowiec” moze naliczy¢ kare umowng w wysokosci 100 zt — bez zwracania uwagi. Kara musi
by¢ optacona do kolejnego meczu, w innym przypadku — druzyna nie bedzie dopuszczona do
meczu.

10 - Nakazuje sie zawodnikom rezerwowym przebywanie w trakcie meczu w wyznaczonym miejscu (tj. przy
strefie zmian w okolicy linig $rodkowej za linig boczng)

11 - Zakazuje sie oddawania potrzeb fizjologicznych na terenie boiska i terendw przylegtych. Prosimy o
zatatwianie potrzeb w toaletach, jakie znajduja sie w budynku z szatniami.

12 - Obowigzuje zakaz przeklinania na boisku.

13 - Przektadanie meczéw jest mozliwe jedynie w sytuacji, gdy druzyna, za zgodg przeciwnika oraz dwoch
innych druzyn zamieni sie na inny termin, bedacy w terminarzu. Nie ma mozliwos¢ przetozenia meczu w
sytuacji, gdy nikt inny nie zagra w poczatkowym terminie, chyba, ze druzyna przektadajaca ureguluje
naleznos¢ za organizacje nowego meczu w innym terminie tj. 300 pIn netto.

14 - Druzyna ma prawo dysponowac swoim miejscem w lidze, tj. ma prawo go odstapi¢, dokona¢ fuzji lub
wykonac inne czynnos$ci zgodne z przepisami PZPN.

15 - Druzyna ma prawo zmienia¢ nazwe druzyny tylko w czasie przerwy miedzy rozgrywkami (do
oficjalnego spotkania przed ligg). Jedyng forma zmiany nazwy jest podpisanie umowy o sponsoring i
woéwczas ta nazwa moze by¢ zmieniona w dowolnym momencie trwania ligi.

16 - Dorobek druzyny wycofanej z ligi zostanie anulowany w momencie rozegrania 50 % meczéw w danym
sezonie. Jezeli druzyna rozegra wiecej niz 50 % meczéw ich dorobek pozostaje, a w meczach, ktdre
pozostang do rozegrania przyznane zostang automatycznie walkowery na korzys¢ przeciwnikéw.

17 - W kadrze zespotu moze by¢ zapisanych max. dwéch zawodnikdw grajgcych w danym sezonie w
rozgrywkach PZPN w danym sezonie w III, II, I lidze oraz Ekstraklasie (np.: zawodnik bedacy w szerokiej
kadrze druzyny, lub zawodnik drugiej druzyny, nie jest traktowany jako pitkarz przykladowo III ligi, do




momentu jego wystepu na boisku odnotowanego w protokole meczowym badz w prasie). Zawodnicy z
nizszych lig moga gra¢ bez ograniczen. Przepis ten nie dotyczy zawodnikdw, ktorzy nie skonczyli osiemnastu
lat lub ukonczyli trzydziesci pie¢ lat. W najnizszym poziomie rozgrywek Ligowiec obowigzuje natomiast
zakaz gry jakichkolwiek zawodnikdw grajgcych w klubach od Ekstraklasy do VI ligi wtgcznie (liga okregowa)
18 - Wszelka dziatalno$¢ na boisku lub poza nim, sprzeczna z sportowg etyka i rzucajacg cien na dobre imie
sportu pitkarskiego, stwierdzone w czasie rozgrywek przypadki braku sportowej postawy, ambicji i woli
walki o uzyskanie jak najlepszego wyniku oraz niczym nieuzasadniony spadek formy zawodnikéw -
spowoduje w oparciu opinie obserwatorow z ramienia Rady Rozgrywek lub innego obserwatora
delegowanego przez ,Ligowiec” nastepujacych sankcji:

a - pozbawienie klubu zdobytych punktéw i bramek w konkretnym meczu mistrzowskim,

b - nakazanie powtdrzenia rozegrania meczu mistrzowskiego,

¢ - wprowadzenie minusowych punktéw w ilosci od jednego do trzech w biezgcym lub od nowego

cyklu rozgrywkowego.

VI - OBOWIAZKI SEDZIOW

1 - Mecz prowadzi dwoch réwnorzednych sedzidow (tj. w futsalu), poruszajacych sie po linii bocznej po

przekatnej.

2 - Mur podczas rzutu wolnego musi znajdowac sie o ok. 5 krokéw (tj. ok. 4,5 m.).

3 - Zapisywac nazwiska strzelcow oraz upomnianych kartkami zawodnikdw — we wspotpracy z sedzig

stolikowym.

4 - Karac¢ zawodnikdw, ktdrzy mimo zakazow zwracajg sie w jakiejkolwiek sposob (tj. komentujg decyzje lub

przeklinajg) do sedziego czerwong kartka.

5 — Po zakonczeniu meczu podpisac protokot oraz wpisac don strzelcdw i ukaranych kartkami.

6 - Nie obowigzuje przepis o spalonych. Obowigzuje zakaz gry wslizgiem (dozwolony jest tylko wslizg w

obrebie wiekszym niz dwa metry od przeciwnika).

7 - Obowigzujg przepisy do gry w pitke nozng wraz z najnowszymi zmianami.

8 - Do obowigzkéw sedziego nalezy tez dbanie o bezpieczenstwo zawodnikéw oraz kibicow na i wokot

boiska.

9 - Sedzia musi posiadac strdj odrdzniajacy sie kolorem od koszulek zawodnikéw obu druzyn.

10 - Uprawnienia sedziego do karania rozciggaja sie rowniez na przewinienia popetnione w czasie gdy gra

jest chwilowo przerwana lub gdy pitka jest poza gra.

11 - Sedzia ma obowigzek (w przypadku awarii zegara) poinformowac o koncu czasu regulaminowego i o
przewidzianej ilosci doliczonego czasu oraz ma prawo zatrzymac czas tylko w przypadkach zagubienia
pitki lub sytuacji uniemozliwiajgcej kontynuowanie meczu.

VII - KWESTIE SZCZEGOLOWE

1 - Na boisku druzyna moze liczy¢ max. 6 0osdb (bramkarz + 5 zawodnikéw z pola)

2 - Czas gry 2 x 20 min. (rozgrywki ligowe) + ew. seria po pie¢ rzutdow karnych (rozgrywki pucharowe,
mecz barazowy, itd.); przerwa trwa ok. 2 min — techniczna na zmiane stron.

3 - Zmiany hokejowe (tj. liczba nieograniczona, zmiana musi sie dokonac ze strony gdzie znajdujg sie
zawodnicy rezerwowi, poza boiskiem).

4 — Wyrzut z autu odbywa sie poprzez ustawienie pitki na ziemi (na linii lub poza linig boczng) i podanie,
dzieki ktéremu pitka znajdzie sie w polu gry. Pitka musi sta¢ nieruchomo (moze by¢ przytrzymana rekga lub
zatrzymana nogg). W przypadku btednego wznowienia gry — nastepuje strata pitki na rzecz przeciwnikow

5 — Bramkarz rozpoczyna gre od bramki poprzez wyrzut pitki reka. Pitka musi opusci¢ pole karne nim
zostanie dotknieta przez innego zawodnika (takze przeciwnika).

VIII - POSTANOWIENIA KONCOWE

1 - W spornych sytuacjach oparciem sg przepisy o grze w pitce noznej, przepisy PZPN, Kodeks Cywilny oraz
bezstronna decyzja ,Ligowca”.

2 - Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje jedynie Radzie Rozgrywek oraz ,Ligowiec”.

3 -, Ligowiec” ma prawo wnosi¢ do niniejszego regulaminu zmiany bez uprzedniego powiadomienia.



